Bilgisayar Programlama 2

Ders Notu: 5



Listeler

= Listeler ve rastgele sayi iiretme modiili:

= Rastgele sayi Uretme modiliinde listeler Gizerinde ¢alisan bazi fonksiyonlar vardir.

choice (L) picks a random item from L
sample (L, n) picks a group of n random items from L
shuffle (L) Shuffles the items of L

= Karistirma islevi (shuffle) orijinal listeyi degistirir, bu nedenle listenizin degismesini istemiyorsaniz, bir kopyasini
olusturmaniz gerekecektir.

= Ornek 1: isim listesinden bir isim secmek icin "secme" (choise) dzelligi kullanimi:

from random import choice
names = ['Joe’', 'Bob', 'Sue', 'Sally’']
current_player = choice(names)
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print(current_player)



Listeler

= Ornek 2: Ornekleme (sample) islevi, secim islevine benzer. Secim islevi bir listeden tek bir 6ge secerken, 6rnekleme
islevi birden fazla 6ge se¢cmek icin kullanilabilir.
1 from random import sample

names = ['Joe’', 'Bob', 'Sue', 'Sally’']

team = sample(names, 2)
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print(team)

= Ornek 3: ‘choice’ fonksiyonu, stringlerde de calisir ve bir metinden rastgele bir karakter secer. Ekrani rastgele
karakterle doldurmak icin “choice” fonksiyonunu kullanan bir 6rnek.

from random import choice

for i in range(10000):

1
2
3 s="abcdefghijklmnopgrstuvwxyz1234567890!@#$% &*()"
4
5 print(choice(s), end="")



Listeler

= Ornek 4: Bir oyunda oyuncularin rastgele siralanmasini saglamak icin karistirma isleminin kullanimi.
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from random import shuffle

players = ['Joe', 'Bob', 'Sue', 'Sally']
shuffle(players)
for p in players:

print(p, 'it is your turn.')

# code to play the game goes here...

= Ornek 5: Burada, bir grup insani ikiser kisilik takimlara ayirmak icin karistirma (shuffle) ydontemini kullaniyoruz. Bize
isimler adi verilen bir liste verildigini varsayalim.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

16
11
12

import random
isimler = ["Joe", "Bob", "Sue", "Sally"]
random.shuffle(isimler)

print("Karistirilmis isimler:")
print(isimler) # Karistirilmis isimleri yazdir

print("0Olusturulan takimlar:")
for 1 in range(®@, len(isimler), 2):
print(isimler[i], "-", isimler[i+l])

Takimlardaki her 6ge, iki isimden olusan bir
listedir. Kodun calisma sekli, isimleri rastgele bir
sirada olacak sekilde karistirmak seklindedir.
Karistirilmis listedeki ilk iki isim birinci takim
olur, sonraki iki isim ikinci takim olur vb.

isim listesinde ikiser ikiser atlamak icin istege
bagh tGclincl argiimani (range) kullanilmistir.




Listeler

= Split: B6lme yontemi, bir string’in kelimelerinin listesini dondirdr. Yontem, kelimelerin bosluk, sekme veya satir sonu
karakterleri gibi bosluklarla ayrildigini varsayar.

1 s = '"Hi! This is a test.'

1 T T 3 1 L 1 1 T T T
5 print(s.split()) ['H1i!"', This', is', a', test.']

= Split, stringi bosluklardan ayirdigi icin noktalama isaretleri kelimelerin bir parcasi olacaktir. Yaygin noktalama isaretlerini

iceren ‘punctuation’ adh bir dizgi degiskeni iceren string adli bir modul vardir. Asagidaki kodla bir metinden noktalama
isaretlerini kaldirabiliriz:

from string import punctuation
s = 'Hi! This is a test.’

for ¢ in punctuation:
s = s.replace(c, "")
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print(s)



Listeler

= Ornek 5: Bir metin dizisinde belirli bir kelimenin kac kez gectigini sayan bir program.

from string import punctuation

1

2 s = input('Bir metin giriniz: ')

3 for ¢ in punctuation:

4 s = s.replace(c, '")

5

6 = s.lower()

7 = s.split()

8

9 word = input('Bir kelime giriniz: ')

10 print(word, "kelimesi', L.count(word), 'kez bulundu.')



Listeler

= join: ‘join’ metodu bir anlamda ‘split” metodunun tam tersidir. Bir string listesini alip tek bir string halinde birlestiren
bir string metodudur.

Operation Result

' ' . join (L) ABC

1. jo0in (L) ABC

v, '.join (L) A, B, C
"xxx'.Jjoin (L) Ax+xBxx+C

= Ornek: Verilen bir kelimenin anagramini olusturan bir program yazin. Bir kelimenin anagrami, kelimedeki harfleri farkli
bir sirada kullanir. Ornegin, "there" kelimesinin iki anagrami "three" ve "ether"dir.

= Bu problem, karistirma (shuffle) islemiyle cozebilir, ancak karistirma islemi yalnizca listelerle calisir. Bu durumda,
string’i bir listeye donustirmek, Gzerinde karistirma islemi uygulamak ve ardindan listeyi tekrar dizeye donustirmektir.
Bir stringi (s) listeye donustirmek icin liste(s) kullanilabilir. Listeyi tekrar dizeye donistliirmek icin birlestirme (join)

islemini kullanacagiz.
3 g from random import shuffle

word = input('Bir kelime giriniz: ')
harf_list = list(word)
shuffle(harf_list)

anagram = ''.join(harf_list)
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print(anagram)



Listeler

= List comprehensions: Liste olusturma yontemini kullanmadan da tamamlanabilir, ancak asina olundugunda, daha uzun
liste olusturma yontemlerine kiyasla hem daha hizli yazilabilir hem de daha kolay okunurlugu mimkdan kilar.

= Ornek 1: 1 ile 100 arasinda rastgele 50 sayidan olusan bir L listesi (ireten bir program yazin.

1 from random import randint
2
3 L = [randint(1,1@@) for i in range(50)]
4 rint(L
) pram(t) 1=[1,3,4]
= Ornek 2: L listesindeki her elemani karesiyle degistirin. | = [i**2 for i in L]

= Ornek 3: L listesindeki 50'den biiyiik olan dgelerin sayisini sayin.,

=[1,3,4,85]
a= len([i for 1 in L if 1i»58])
print(a)

= Ornek 4: 1 ile 100 arasinda sayilar iceren bir L listesi verildiginde, ilk elemani L listesindeki birlerin sayisini, ikinci
elemani L listesindeki ikilerin sayisini vb. iceren yeni bir liste olusturun.

L=[1,3,4,85,4]
frequencies = [L.count(i) for i in range(1,101)]
print(frequencies)



Listeler

= Ornek 5: join metodu, bir stringi hizlica olusturmak icin genellikle ‘list comprehension’ ile kullanilabilir.

Bu 6rnekte,
rastgele secilmis 1000 harften olusan bir string olusturulur.

from random import choice
alphabet = 'abcdefghijklmnopqrstuvwxyz'

s = ''.join([choice(alphabet) for i in range(1666)])
print(s)
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Sorular

= Soru 1: Kullanicidan bir metin girmesini isteyen ve ardindan metindeki 'a’, 'an' ve 'the' kelimelerinin sayisini hesaplayan
bir program yazin.

1 metin = input("Bir metin girin: ")
2

3 metin = metin.lower()

4 kelimeler = metin.split()

5

6 a_say = ©

7 an_say = @

8 the_say = ©

9

10 for kelime in kelimeler:

11 if kelime == "a":

12 a_say += 1

13 elif kelime == "an":

14 an_say += 1

15 elif kelime == "the":

16 the_say += 1

17

18 print("a sayisi:", a_say)

19 print("an sayisi:", an_say)
20 print("the sayisi:", the_say)



Sorular

= Soru 2: Kullanicinin bes sayi (string oIaraI_<.) girmesine olanak taniyan bir program yazin. Kullanicinin girdigi sayilari arti
isaretleriyle ayirarak bir string olusturun. Ornegin, kullanici 2, 5, 11, 33 ve 55 girerse, string '2+45+11+33+55' olmalidir.

1 sayllar = []

2

3 for i in range(5):

4 s = int(input("Bir sayi girin: "))
5 sayilar.append(str(s))
6

- "

8

9

sonuc = "+".join(sayilar)

print("0lusturulan string:", sonuc)



Sorular

= Soru 3:

= (a) Kullanicidan bir ciimle girmesini isteyin ve cimlenin tglinct kelimesini yazdirin.

= (b) Kullanicidan bir ciimle girmesini isteyin ve cimlenin her Ggtincu kelimesini yazdirin.
1 cumle = input("Bir cumle girin: ")

2 kelimeler = cumle.split()

3

4 if len(kelimeler) >= 3:

5 print("Uclncu kelime:"™, kelimeler[2])

6 else:

7 print("Cimlede li¢ten az kelime var.")

cumle = input("Bir cimle girin: ")
kelimeler = cumle.split()

print("Her lg¢lincli kelime:")
for 1 in range(2, len(kelimeler), 3):
print(kelimeler[i])
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Sorular

* Soru 4: Kullanicidan bir cimle girmesini isteyen ve ardindan ctimlenin kelimelerini rastgele yeniden dizenleyen bir
program yazin. Noktalama isaretleri veya bliylk harf kullanimi gz ardi edilebilir.

from random import shuffle
cumle = input("Bir cumle girin: ")

kelimeler = cumle.split()
shuffle(kelimeler)

yeni_cumle = " ".join(kelimeler)
print("Karistirilmis cimle:")
print(yeni_cumle)
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Sorular

* Soru 5: Listeden rastgele bir s6z secip ekrana yazdiran bir Python programi yaziniz.

import random

1

2

3 sozler = |

4 "Baslamak bitirmenin yarisidir.",
5 "Azim, yetenegin Oniine gecer.",

6 "Bugln yap, yarina birakma.",

7 "Kliclik adimlar biyilik sonug¢lar dogurur.",
8 "Disiplin, hedefe giden koprudir."
9 1

10

11 secim = random.choice(sozler)

12

13 print("Glnin sozii:")
14  print(secim)



Sorular

* Soru 6: Basit bir piyango cekilis programi yazin. Piyango cekilisi, 1 ile 48 arasinda alti farkli sayidan olusmalidir.

from random import sample

1

2

3 # 1-48 arasindan 6 farkli sayi sec¢
4 cekilis = sample(range(l, 49), 6)

5

6 cekilis.sort() # sirali gosterim

.

8 print("Piyango sonug¢lari:")

9 for s in cekilis:

10 print(s, end=" ")



Sorular

* Soru 7: On sorudan olusan bir liste ve bu sorularin cevaplarindan olusan bir liste iceren basit bir bilgi yarismasi oyunu
yazin.

* Oyun, oyuncuya cevaplamasi icin rastgele secilmis dort soru vermelidir.
* Sorulari tek tek sormali ve oyuncuya soruyu dogru mu yoksa yanhs mi cevapladigini soylemelidir.

e Sonunda, dort sorudan kagini dogru cevapladigini yazdirmaldir.



Sorular

* Soru?7:

from random import sample

1

2

3 sorular = [

4 "Fransa'nin baskenti nedir?",

5 "t + 7 kactir?",

6 "Dinyanin en blyidk okyanusu hangisidir?”,

7 "Python bir programlama dili midir? (evet/hayir)”,
8 "Turkiye'nin para birimi nedir?”,

g "9 * g kactir?",

18 "En hizli kara hayvani hangisidir?",
11 "Su kag¢ derecede kaynar?”,

12 "Ay bir gezegen midir? (evet/hayir)",
13 "2 dzeri 5 kagtir?”

14 ]

15

16 cevaplar = [

17 "paris”,

18 12",

19 "pasifik”,

28 "evet",

21 "tl",

22 "g4q",

23 "cita”,

24 "1@e",

25 "hayir"”,

26 "32"

27 ]

28

29 dogru_sayisi = @

38

31 secili_indeksler = sample(range(18), 4)
32

33 for i in secili_indeksler:

34 cevap = input(sorular[i] + " ").lower()
35

36 if cevap == cevaplar[i]:

37 print{"Dogrul™)

38 dogru_sayisi += 1

3g else:

4G print{"Yanlis! Dogru cevap:”, cevaplar[i])
41

42 print(“Toplam dogru sayiniz:", dogru_sayisi, "/ 4")
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